)
)

el Hlovite Fonda curopeo divivppo regonsla I.C. '"GAVAZZENI ' DI TALAMONA (SOIC814008)
VIA COMBATTENTI E REDUCI, 70
Talamona

= g - iri olastico dell'lstituto
FJ(; !m g ":E  Mimistere delt- Ftrniene “ UNIONE EUROPEA I Lirigentest
Iv'..m..x_.mu 204 g

Codice progetto nazionale: 13.1.5A-FESRPON-L0O-2022-44

Tipolo progetto : Ambienti didattici innovativi per le scuole dell'infanzia

Avviso: 38007 del 27/05/2022 - FESR REACT EU - Ambienti didattici innovativi per la scuola
dell'infanzia

Relazione descrittiva:

Le scuole dell'infanzia dell'lstituto Comprensivo “G. Gavazzeni” di Talamona con gli acquisti legati al PON “Ambienti didattici
innovativi nella scuola dell'Infanzia per la creazione e l'innovazione di spazi di apprendimento per garantire |'acquisizione e lo
sviluppo delle competenze dei bambini e delle bambine nei diversi campi di esperienza”, hanno avuto la possibilita di creare
ambienti curati, ben organizzati in cui sperimentare nuovi linguaggi espressivi, vivere significative esperienze di scoperta,
osservazione, manipolazione, relazione e gioco. Gli interventi di potenziamento degli arredi e degli strumenti a disposizione dei
tre plessi delle scuole dell'Infanzia dell'lstituto hanno infatti permesso di realizzare ambienti con tavoli per 'osservazione ed
attivita esperienziali, armadietti a giorno e contenitori, espositori per i libri, sedute morbide ed in materiale ligneo, tappeti, tavoli
Stem corredati anche da kit e strumenti per il coding, il making e il thinkering. E stato possibile installare una smart board nel
plesso di Campo Tartano, di realizzare cinque agora nei plessi di Talamona e Serone, che offrono I'opportunita di ritrovarsi
favorendo il dialogo, il confronto, la relazione. Si sono arricchiti e potenziati le biblioteche scolastiche e gli spazi per la lettura
con espositori ed angoli con sedute morbide; nonché gli spazi didattici favorendo un progressivo e significativo articolarsi delle
esperienze dei bambini e delle bambine, per lo sviluppo delle loro abilitd e conoscenze nelle diverse attivita e momenti ludici.
L'allestimento di spazi per il coding con reticoli, bee bot e matatalab, ha dato la possibilita ai bimbi e alle bimbe di sperimentare
la programmazione sia in momenti strutturati con l'insegnante sia in momenti di gioco libero. E stato possibile allestire anche
I'atelier della luce, offrendo I'opportunita ai piccoli studenti di vivere esperienze immersive attraverso gli oggetti, la luce e le
ombre, dando origine a momenti davvero ricchi di significato esperienziale. Si sono create, inoltre, aree di incontro negli spazi di
interconnessione mediante I'utilizzo di panchette e cassettoni in legno, che si prestano ad attrezzare gli ambienti didattici-
educativi con diversi materiali in legno per potenziare la capacita di progettare e costruire con creativita e in cui ritrovarsi e
vivere anche momenti di gioco simbolico.
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